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Procédurier  MultiMédia Builder

1. Démarrage de Multimédia Builder
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2. Choisir le format de la fenêtre du fichier.
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3. Insérer un arrière-plan
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Redimensionner une image avec Paint Shop Pro

· A)  Ouvrir d’abord votre image dans le logiciel Paint Shop Pro
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Enregistrer l’image sous…
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(  De retour à votre document Multimédia Builder

4. Insérer un titre (ou du texte)










Il vous sera possible de déplacer à votre gré la boîte de texte.  Cliquez sur la boîte et sans relâcher le bouton gauche de la souris, déplacez la boîte à l’endroit désiré.

5. Insérer un bouton de navigation






























Pour donner un effet spécial 

sur un bouton



6. Insérer une image






Éditer une image









7. Insérer un bouton image









8. Insérer un fichier vidéo
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9. Insérer un Gif animé















10. Créer le fichier d’autodémarrage
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Il ne vous reste plus qu’à graver votre projet sur un cédérom !

Cliquez sur le menu « Project » puis sur « General Settings ».





A)  Sélectionnez la configuration de votre choix pour la taille de la fenêtre de votre document.





B)  Inscrivez le titre que vous voulez voir apparaître sur la barre de titre de  la fenêtre de votre document.





Ici, vous pouvez éliminer la bordure de la fenêtre de votre document.





C)  Cliquez sur OK pour valider vos choix.





Cliquez sur « Page », puis sur « BackGround », puis sur « Load background Image ».  Ceci vous permettra de sélectionner une image ou une photo de votre choix sur le disque rigide de votre ordinateur ou sur la disquette.





*Prenez soin de préparer une image de la bonne dimension.  Avec Paint Shop Pro, il vous sera possible de redimensionner une image en 640 x 480 ou tout autre format.  





B)  Cliquez sur le menu « Image », puis sur « Redimensionner »





C)  Dans la fenêtre « Largeur », inscrivez la donnée la plus grande de la taille désirée.  Paint Shop Pro entrera automatiquement la hauteur.





D)  Cliquez sur OK pour confirmer  vos choix.





A) Cliquez sur le menu « Fichier » puis sur « Enregistrer sous… »





B)  Assurez-vous d’enregistrer votre image dans un dossier que vous pourrez retrouver facilement, 





C) Puis entrez le nom de votre fichier.





D) Vous pouvez sélectionner un type de format différent (Gif ou JPG)





  E)  Cliquez sur Enregistrer





A)  Dans la barre d’outils à gauche, cliquez sur l’icône « Text ».





B)  Cliquez sur votre document à l’endroit où vous voulez voir apparaître la boîte de texte.  





C)  Double-cliquez sur la boîte qui vient d’être lancée pour l’activer.





Inscrivez le texte désiré.





E)  Cliquez sur ce bouton pour choisir le type de police, la taille, etc.





Sélectionner la couleur de police.


Cliquez sur OK





A)  Cliquez sur « Text Button »





B)  Cliquez sur votre document à l’endroit où vous voulez avoir le bouton de navigation.  Vous pourrez le déplacer par la suite.





C)  Double-cliquez sur le bouton pour l’éditer…





D)  Inscrivez le texte que vous voulez voir apparaître sur le bouton.





E)  Inscrivez ce que vous vouloir apparaître dans l’info-bulle du bouton.





Couleur du bouton





Couleur du texte sur le bouton





I)  Dans cette fenêtre, choisissez :





Run Program :   si vous souhaitez faire démarrer un fichier PowerPoint, HTML ou autre.





Browse Web :  pour un lien sur Internet





Send Email :  pour un lien vers une adresse de courriel





Exit :  pour fermer le fichier d’autodémarrage





Go to Next page :  pour se rendre à la prochaine page du document





etc.








H)  Cliquez sur cet icône pour mettre une action sur le bouton.





Dans cette fenêtre, inscrivez :





<SrcDir>\nom du fichier de démarrage.





ex : <SrcDir>\6-7juillet.pps





Un petit truc :  cliquez sur le bouton « … » pour parcourir votre disque rigide et sélectionnez le fichier à faire démarrer.  Ensuite, vous faites les corrections nécessaires...





* Attention au chemin de répertoire où on a le nom du lecteur C:\  ou D :|    enregistrez votre fichier Multimédia Builder dans le même dossier où sont placés vos document.  Ainsi, vous éviterez de faire passer par un nom de lecteur.





K)  Cliquez sur OK pour valider vos choix.





L)   Pour insérer un son interactif avec le bouton, cliquez sur cet icône.





M)  Cliquez sur ce bouton pour parcourir votre disque rigide (assurez-vous que votre fichier de son est dans le même dossier que celui où est enregistré votre fichier d’autodémarrage Multimédia Builder  Ajoutez <SrcDir>\   devant le nom de votre fichier de son





ex :  <SrcDir>\bruitporte.wav











Dans la fenêtre « Mouse over the object », vous pourrez paramétrer un son à faire entendre lorsque la souris passera sur le bouton.





Dans la fenêtre « Mouse click on object », vous pourrez paramétrer un son à faire entendre lorsque l’usager cliquera sur le bouton.





N)  Cliquez sur OK pour valider vos choix.  Et à nouveau sur OK dans la fenêtre suivante pour terminer les paramétrages du bouton.





A)  Cliquez d’abord sur le bouton puis cliquez sur cet icône pour donner un effet ombré qui ajoute un aspect de renfoncement quand on clique sur le bouton.





Sélectionnez la couleur de l’effet d’ombrage que vous désirez.  





C)  Cliquez sur OK pour valider vos choix.





Cliquez sur cet icône pour insérer une image dans votre document.  





Pour placer le bouton sur votre document, cliquez à l’endroit voulu.





Vous pouvez modifier la taille de l’image en cliquant/glissant un des points de contrôle.  En tenant simultanément la touche CTRL, vous garderez la proportion de l’image.





Double-cliquez sur l’image pour l’éditer





Cochez cette case pour avoir la transparence de l’arrière-plan de l’image





Sélectionnez la couleur de la transparence de l’arrière-plan





Cochez cette case pour obtenir une transparence complète de l’image





Sélectionnez le degré d’opacité (transparence) de l’image.





F)  Cliquez sur ce bouton pour donner une action à cette image (lien hypertexte, démarrage d’un fichier exécutable, etc.)





Voir les instructions à l’étape  5.  H)





G)  Cliquez sur OK  pour valider vos choix.





A)  cliquez sur cet icône pour pouvoir sélectionner une image interactive qui servira de bouton.





Inscrivez le texte pour l’info-bulle de l’image bouton.





Insérez les images que vous souhaitez pour votre bouton.  De gauche à droite : image d’origine, image lorsque la souris passe dessus, image cliquée.  (voyez dans la fenêtre « Preview » ce que ça donne.





Cochez les cases si vous souhaitez que les arrière-plans de vos images soient transparents.





Comme pour les autres fonctions vues précédemment, vous pouvez assigner une action (voir étape 5.H)





A)  Cliquez sur cet icône pour ajouter un fichier vidéo.





B)  Sélectionnez le type de fichier vidéo  ensuite, sélectionnez votre fichier vidéo sur votre disque rigide.  Assurez-vous qu’il est dans le même répertoire que celui où est enregistré votre document Multimédia Builder.





A)  Cliquez sur cet icône pour insérer un Gif animé.





B)  Sélectionnez le fichier du Gif animé sur votre disque dur… assurez-vous qu’il est dans le même répertoire que celui où est enregistré votre document Multimédia Builder.





C)  Double-cliquez sur l’image pour éditer le Gif animé.





D)  Cochez la case pour activer la transparence de l’arrière-plan du Gif animé.





E)  Cochez ces cases pour activer les fonctions « automatique » et  « boucle ».





F)  Cliquez sur OK pour valider vos choix.





A)  Pour tester votre document, cliquez sur cet icône.





B)  Cliquez sur cet icône pour terminer le projet et créer le fichier d’autodémarrage.








C)  C’est le moment d’enregistrer votre fichier d’autodémarrage.  Il s’agira d’un fichier .exe (exécutable).





Sélectionnez le répertoire où tous vos fichiers concernant votre projet sont enregistrés.





Assurez-vous d’avoir sélectionné « Best Quality » pour une bonne qualité…





Vous avez la possibilité de choisir un icône de votre choix pour identifier votre cédérom sur le lecteur.











F)  Cliquez sur OK pour valider vos choix.





Cliquez sur « Run it ! »





et voilà !  c’est terminé !








@ Liette M. Demanche,  Conseillère pédagogique, Commission Scolaire des Chênes,  mars 2002.


