Programme de formation de l’école québécoise (Éducation préscolaire et enseignement primaire)

Les domaines généraux de formation 



Santé et bien-être
Orientation et

entrepreneuriat
Environnement et

consommation
Médias
Vivre-ensemble et

citoyenneté

(
Amener l’élève à adopter une démarche réflexive dans le développement de saines habitudes de vie sur le plan de la santé, du bien-être, de la sexualité et de la sécurité.
AXES DE DÉVELOPPEMENT

· Conscience de soi et de ses besoins fondamentaux :

besoins physiques, besoin de sécurité, besoin d’acceptation et d’épanouissement comme garçon ou fille, besoin d’actualisation de soi.

· Conscience des conséquences sur sa santé et son bien-être de ses choix personnels :

alimentation, activité physique, sexualité, hygiène et sécurité, gestion du stress et des émotions.

· Mode de vie actif et conduite sécuritaire :
activités physiques intégrées en classe, à l’école, dans la famille et dans d’autres milieux, conduite sécuritaire en toute circonstance.


(
Offrir à l’élève des situations éducatives lui permettant d’entreprendre et de mener à terme des projets orientés vers la réalisation de soi et l’insertion dans la société.

AXES DE DÉVELOPPEMENT

· Conscience de soi, de son potentiel et de ses modes d’actualisation :

connaissance de ses talents, de ses qualités, de ses intérêts et de ses aspirations personnelles et professionnelles; sens du travail scolaire, goût du défi et sentiment de responsabilité face à ses succès et à ses échecs; connaissance des ressources du milieu scolaire, des voies d’apprentissage et de leurs exigences ainsi que des enjeux liés à la réussite dans les disciplines scolaires.

· Appropriation des stratégies liées à un projet :
conscience des liens entre connaissance de soi et projets d’avenir, visualisation de soi dans différents rôles; projets d’avenir en rapport avec ses intérêts et ses aptitudes; stratégies associées aux diverses facettes de la réalisation d’un projet (information, prise de décision, planification et réalisation.)

· Connaissance du monde du travail, des rôles sociaux, des métiers et des professions :
nature et exigences des rôles liés aux responsabilités familiales ou communautaires; professions, métiers et modes de vie en rapport avec les disciplines scolaires ou avec son milieu immédiat; produits, biens et services associés à ces métiers et professions; lieux de travail (usines, commerces et entreprises de la région); fonctions principales et conditions d’exercice d’un emploi; exigences de la conciliation des responsabilités professionnelles, familiales et sociales; exigences du monde du travail en comparaison avec celles du métier d’élève.
(
Amener l’élève à entretenir un rapport dynamique avec son milieu, tout en gardant une distance critique à l’égard de l’exploitation de l’environnement, du développement technologique et des biens de consommation.

AXES DE DÉVELOPPEMENT

· Présence à son milieu :
sensibilité à l’environnement naturel et humain; compréhension de certaines caractéristiques et de phénomènes de son milieu; représentation spatiale (orientation, localisation, tracé, plan, etc.) ; identification des liens entre les éléments propres à un milieu local ou régional, à une saison; reconnaissance de l’interdépendance entre l’environnement et l’activité humaine.

· Construction d’un environnement viable dans une perspective de développement durable :

lien entre la satisfaction des besoins des membres d’une collectivité et le territoire sur lequel ils évoluent; utilisation rationnelle des ressources en fonction des besoins de tous les êtres vivants; habitudes et attitudes visant la protection, la conservation et l’amélioration de l’environnement (actions personnelles et collectives de récupération, de recyclage et de réutilisation); incidences de la science et de la technologie et questionnement sur les usages qui en sont faits; respect du patrimoine.

· Stratégies de consommation et d’utilisation responsable de biens et de services :
distinction entre désirs et besoins; sources d’influence liées à la consommation (médias, famille, amis, groupes, etc.); étapes d’une stratégie de consommation efficace (établir les objectifs, recueillir de l’information, déterminer ses dépenses et les équilibrer en fonction de son budget.)

· Conscience des aspects sociaux, économiques et éthiques du monde de la consommation :
interdépendance des personnes, des peuples et de leurs réalisations; provenance des divers produits consommés; conséquences de la mondialisation sur les cultures, les modes de vie et la répartition de la richesse; conditions de travail des producteurs de biens et de services et moyens de les améliorer; choix de consommation dans le respect de la qualité de vie personnelle et collective.
(
Développer chez l’élève un sens critique et éthique à l’égard des médias et lui donner des occasions de produire des documents médiatiques en respectant les droits individuels et collectifs.

AXES DE DÉVELOPPEMENT

· Conscience de la place et de l’influence des médias dans sa vie quotidienne et dans la société :
fonctions des médias (information, divertissement, promotion, influence, propagande); habitudes de fréquentation et repères pour la consommation des médias; influence positive ou négative des messages médiatiques sur sa vision du monde et sur son environnement quotidien.

· Appréciation des représentations médiatiques de la réalité :

éléments du langage médiatique (son, image, mouvement, message); comparaison entre les faits et les opinions; reconnaissance des messages sexistes, stéréotypés ou violents; écart entre la réalité et sa représentation virtuelle ou fictive; qualités esthétiques des productions médiatiques; relations entre des productions issues de différentes techniques et formes d’expression esthétiques et artistiques.

· Appropriation du matériel et des codes de communication médiatique : 
procédure de production, de construction et de diffusion de produits médiatiques; utilisation de techniques, de technologies et de langages divers.

· Connaissance et respect des droits et responsabilités individuels et collectifs relatifs aux médias :
propriété intellectuelle; liberté d’expression; vie privée et réputation.
(
Permettre à l’élève de participer à la vie démocratique de l’école ou de la classe et de développer des attitudes d’ouverture sur le monde et de respect de la diversité.

AXES DE DÉVELOPPEMENT

· Valorisation des règles de vie en société et des institutions démocratiques : 

Processus démocratique d’élaboration des règles dans la vie scolaire, municipale et nationale; acteurs de la vie démocratique (individus, représentants, groupes d’appartenance) et respect des personnes dans leur rôle; droits et responsabilités liés aux institutions démocratiques

· Engagement dans l’action dans un esprit de coopération et de solidarité :

principes, règles et stratégies du travail d’équipe; processus de prise de décision (consensus, compromis, etc.); établissement de rapports égalitaires; recours au débat et à l’argumentation; leadership; dynamique d’entraide avec les pairs; projets d’action liés au vivre-ensemble.



Les compétences transversales

Les compétences 

D’ordre intellectuel
Les compétences

d’ordre méthodologique
Les compétences

d’ordre personnel et social
La compétence de l’ordre

de la communication

(
COMPÉTENCES  ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE
· Exploiter l’information

S’approprier l’information.  Sélectionner les sources pertinentes.  Recouper les éléments d’information provenant de diverses sources.  Dégager des liens entre ses acquis et ses découvertes.  Discerner l'essentiel de l’accessoire.
Reconnaître diverses sources d’information.  Explorer des sources variées et comprendre l’apport de chacune.  Interroger les sources d’information.

Tirer profit de l’information.  Imaginer des utilisations possibles.  Formuler des questions.  Répondre à ses questions à partir de l’information recueillie.  Anticiper de nouvelles utilisations.  Respecter les droits d’auteur.  Réinvestir dans de nouveaux contextes.

· Résoudre des problèmes

Analyser les éléments de la situation.   Cerner le contexte, en percevoir les éléments déterminants et les liens qui les unissent.  Reconnaître les ressemblances avec des situations semblables résolues antérieurement.
Imaginer des pistes de solution.  Générer et inventorier des pistes de solution.  En examiner la pertinence.  En apprécier les exigences et les conséquences.  Se représenter la situation-problème résolue.

Mettre à l’essai des pistes de solution.  Choisir une piste de solution, la mettre en pratique et juger de son efficacité.  Choisir et mettre à l’essai une autre piste, au besoin.

Adopter un fonctionnement souple.  Reprendre les exercices précédents dans l’ordre ou le désordre autant de fois que nécessaire pour résoudre le problème.
Évaluer sa démarche.  Effectuer un retour sur les étapes franchies.  Dégager les éléments de réussite et analyser les difficultés rencontrées.

· Exercer son jugement critique

Construire son opinion.  Cerner la question, l’objet de réflexion.  En apprécier les enjeux sur le plan logique, éthique ou esthétique.  Remonter aux faits, en vérifier l’exactitude et les mettre en perspective.  Explorer différentes options et points de vue possibles ou existants.  S’appuyer sur des repères logiques, éthiques ou esthétiques.  Adopter une position.

Exprimer son jugement.  Articuler et communiquer son point de vue.  Justifier sa position en donnant ses raisons et ses arguments.

Relativiser son jugement.  Comparer son jugement à ceux des autres.  Reconsidérer sa position.  Évaluer la part de la raison et de l’affectivité dans sa démarche.  Reconnaître ses préjugés.  Reprendre sa démarche au besoin.

· Mettre en œuvre sa pensée créatrice

S’imprégner des éléments d’une situation.  En cerner l’objectif, en reconnaître les enjeux et en anticiper globalement l’issue.

Imaginer des façons de faire.  Se représenter différents scénarios et en projeter diverses modalités de réalisation.  Exprimer ses idées sous de nouvelles formes.

S’engager dans une réalisation.  Enclencher activement le processus.  Accepter le risque et l’inconnu.  Persister dans l’exploration.  Reconnaître les éléments de solution qui se présentent.  Être réceptif à de nouvelles idées, à de nouvelles voies.

Adopter un fonctionnement souple.  Reprendre au besoin le processus, dans l’ordre ou le désordre, autant de fois que nécessaire pour atteindre son objectif.  Exploiter de nouvelles idées.  Faire le choix de nouvelles stratégies et techniques.


(
COMPÉTENCES  ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE
· Se donner des méthodes de travail efficaces

Analyser la tâche à accomplir.  S’approprier l’objectif à atteindre.  Comprendre les consignes et visualiser les éléments de la tâche.  Situer le contexte de la tâche.

S’engager dans la démarche.  Réfléchir avant et pendant l’action à la meilleure façon d’atteindre l’objectif.  Adapter sa méthode de travail à la tâche et au contexte.  Anticiper sur les exigences de la méthode retenue et sur les ressources requises.  Faire appel à son imagination.

Accomplir la tâche.  Mobiliser les ressources requises :  personnes, matériel, etc.  Gérer son matériel et son temps, réajuster ses actions au besoin.  Mener sa tâche à terme.  Découvrir le plaisir et la satisfaction du travail achevé et bien fait.

Analyser sa démarche.  Examiner la démarche tout au long de son déroulement.  En comprendre l’efficacité et les limites.  En dégager les leçons.

· Exploiter les technologies de l’information et de la communication

S’approprier les technologies de l’information et de la communication. 

Connaître les objets, les concepts, le vocabulaire, les procédures et les techniques propres aux TIC.  Reconnaître dans un nouveau contexte les concepts déjà connus.  Explorer les nouvelles fonctions des logiciels et du système d’exploitation.

Utiliser les technologies de l’information et de la communication pour effectuer une tâche.  Explorer l’apport des TIC à une tâche donnée.  Sélectionner les logiciels et exploiter les fonctions appropriées à la tâche.  Appliquer les stratégies d’exécution et de dépannage requises.

Évaluer l’efficacité de l’utilisation de la technologie.  Reconnaître ses réussites et ses difficultés.  Cerner les limites de la technologie utilisée dans une situation donnée.  Chercher les améliorations possibles dans sa manière de faire.


(
COMPÉTENCES  ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE
· Structurer son identité

S’ouvrir aux stimulations environnantes.  Réagir aux faits, aux situations ou aux événements.  Identifier ses perceptions, ses sentiments, ses réflexions à leur égard.  Percevoir l’influence du regard des autres sur ses réactions.  Augmenter son bagage culturel par les échanges, la lecture et le contact avec des œuvres médiatiques variées.  Accueillir les références morales et spirituelles de son milieu.

Prendre conscience de sa place parmi les autres.  Reconnaître ses valeurs et ses buts.  Se faire confiance.  Élaborer ses opinions et ses choix.  Reconnaître son appartenance à une collectivité.  Manifester une ouverture à la diversité culturelle et ethnique.

Mettre à profit ses ressources personnelles.  Exploiter ses forces et surmonter ses limites.  Juger de la qualité et de la pertinence de ses choix d’action.  Manifester de plus en plus d’autonomie et d’indépendance.

· Coopérer

Interagir avec ouverture d’esprit dans différents contextes.  Accueillir l’autre avec ses caractéristiques.  Être attentif à l’autre et reconnaître ses intérêts et ses besoins.  Échanger des points de vue avec l’autre, écouter et accueillir les divergences.  Adapter son comportement.

Contribuer au travail collectif.  Participer aux activités de la classe et de l’école de façon active et dans un esprit de collaboration.  Planifier et réaliser un travail avec d’autres.  Accomplir sa tâche selon les règles établies en groupe.

Tirer profit du travail en coopération.  Reconnaître les tâches qui seront réalisées plus efficacement dans un travail collectif.  Apprécier sa participation et celle de ses pairs à un travail d’équipe.  Identifier les éléments qui ont facilité ou entravé la coopération.  Cerner les améliorations souhaitables pour sa prochaine participation à un travail collectif.
(
COMPÉTENCE ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE
· Communiquer de façon appropriée

Établir l’intention de la communication.  S’interroger sur le motif de la communication et sur ses destinataires.  Explorer les idées liées à la situation.

Choisir le mode de communication.  Choisir un ou des langages pertinents en tenant compte de l’intention, du contexte et des destinataires.

Réaliser la communication.  Respecter les règles et les conventions propres aux langages utilisés.  Ajuster la communication en fonction de la réaction des destinataires.  Reconnaître les stratégies utilisées tout au long du processus.

ÉDUCATION  PRÉSCOLAIRE



COMPÉTENCES  ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE

· Agir avec efficacité dans différents contextes sur le plan sensoriel et moteur

Élargir son répertoire d’actions.  Expérimenter des actions de motricité globale et de motricité fine.  Porter attention à ses réactions sensorielles et corporelles.

Adapter ses actions aux exigences de l’environnement.  Se situer dans l’environnement physique et expérimenter des séquences d’actions.  Utiliser des outils et du matériel avec une intention explicite.

Reconnaître des façons d’assurer son bien-être.  Prendre de bonnes postures et s’exercer à la détente.  Identifier de bonnes habitudes de vie pour sa santé et respecter les règles de sécurité.

· Affirmer sa personnalité
Partager ses goûts, ses intérêts, ses sentiments et ses émotions.  Exprimer de façon variée ses goûts, ses intérêts, ses sentiments et ses émotions.
Faire preuve d’autonomie.  Sélectionner son matériel.  Faire des choix en fonction de lui-même et de l’environnement.  Se fixer des buts.  Prendre des initiatives et des responsabilités.

Développer sa confiance en soi.  Prendre conscience de ses forces et de ses limites.  Faire valoir ses idées.  Livrer ses impressions personnelles et manifester de l’assurance.

Répondre progressivement à ses besoins physiques, cognitifs, affectifs et sociaux.  Exprimer des besoins et trouver des moyens d’y répondre.

COMPÉTENCES  ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE
· Interagir de façon harmonieuse avec les autres
S’intéresser aux autres.  Entrer en contact avec différentes personnes.  Reconnaître leurs caractéristiques physiques, sociales et culturelles.  Reconnaître les différences et les similitudes entre lui et les autres.

Participer à la vie de groupe.  Exprimer ses idées.  Écouter les autres.  Participer à l’élaboration des règles de vie du groupe.  Participer au processus de prise de décision et assumer des responsabilités.

Appliquer une démarche de résolution de conflits. Reconnaître une situation conflictuelle.  Raconter les faits.  Chercher des solutions et mettre en pratique la solution choisie.  Vérifier la qualité de la solution.

Collaborer avec les autres.  Partager ses jeux, son matériel, ses idées et ses stratégies.  Proposer son aide et encourager les autres.  Identifier les facteurs facilitant et entravant la collaboration.  Coopérer à la réalisation d’une activité ou d’un projet.

· Communiquer en utilisant les ressources de la langue
Démontrer l’intérêt pour la communication.  Engager la conversation et maintenir un contact avec son interlocuteur.  Respecter le sujet de conversation.  Imiter les comportements du lecteur et du scripteur.  S’intéresser aux technologies de l’information et de la communication.
Comprendre un message.  Porter attention au message.  Tenir compte des différents concepts liés au temps, à l’espace et aux quantités.  Exprimer sa compréhension de l’information reçue.  Faire des liens entre l’oral et l’écrit et reconnaître l’utilité de l’écrit.  Explorer des concepts, des conventions et des symboles propres au langage écrit et à l’environnement informatique.

Produire un message.  Organiser ses idées.  Utiliser un vocabulaire approprié.  Explorer l’aspect sonore de la langue en jouant avec les mots.  Explorer différentes formes d’écriture spontanée.  Utiliser des technologies de l’information et de la communication.


COMPÉTENCES  ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE
· Construire sa compréhension du monde
Démontrer l’intérêt et de la curiosité pour les arts, l’histoire, la géographie, la mathématique, la science et la technologie.   Expérimenter et utiliser des outils, du matériel et des stratégies relativement à ces domaines d’apprentissage.  Faire des liens avec son quotidien.

Exercer sa pensée dans différents contextes.  Observer, explorer et manipuler.  Poser des questions et associer des idées.  Anticiper et vérifier ses prédictions.

Organiser l’information.  Exprimer ce qu’il connaît.  Chercher, sélectionner et échanger de l’information.

Raconter ses apprentissages.  Décrire sa démarche.  Préciser ses apprentissages et ses stratégies.  Réutiliser ses acquis.

· Mener à terme une activité ou un projet
S’engager dans le projet ou l’activité en faisant appel à ses ressources.  Manifester son intérêt.  Parler de ce qu’il connaît et rechercher l’information pour réaliser l’activité ou le projet.

Faire preuve de ténacité dans la réalisation du projet ou de l’activité.  Utiliser des stratégies variées.  Tenir compte du temps et de l’espace.  Faire appel à sa créativité.  Terminer l’activité ou le projet.
Manifester de la satisfaction à l’égard du projet ou de l’activité.  Présenter sa production.  Décrire sa démarche.  Expliquer les stratégies et les ressources utilisées.
Transmettre les résultats de son projet.  Exprimer son appréciation.  Parler des difficultés rencontrées.  Expliquer ce qu’il a appris et comment il pourra réutiliser ces nouveaux apprentissages.



LES DOMAINES D’APPRENTISSAGE   (COMPÉTENCES  DISCIPLINAIRES)

 

Domaine des langues

COMPÉTENCES ET COMPOSANTES

DE LA COMPÉTENCE

FRANÇAIS LANGUE D’ENSEIGNEMENT

· Lire des textes variés

Construire du sens à l‘aide de son bagage de connaissances et d’expériences.

Utiliser le contenu des textes à diverses fins.

Réagir à une variété de textes lus.

Utiliser les stratégies, les connaissances et les techniques requises par la situation de lecture.

Évaluer sa démarche de lecture en vue de l’améliorer.

· Écrire des textes variés

Recourir à son bagage de connaissances et d’expériences.

Explorer la variété des ressources de la langue écrite.

Exploiter l’écriture à diverses fins.

Utiliser les stratégies, les connaissances et les techniques requises par la situation d’écriture.

Évaluer sa démarche d’écriture en vue de l’améliorer.

· Communiquer oralement

Explorer verbalement divers sujets avec autrui pour construire sa pensée.

Partager ses propos durant une situation d’interaction.

Réagir aux propos entendus au cours d’une situation de communication orale.

Utiliser les stratégies et les connaissances requises par la situation de communication.

Évaluer sa façon de s’exprimer et d’interagir en vue de les améliorer.

· Apprécier des œuvres littéraires

Explorer des œuvres variées en prenant appui sur ses goûts, ses intérêts et ses connaissances.

Recourir aux œuvres littéraires à diverses fins.

Porter un jugement critique ou esthétique sur les œuvres explorées. 

Utiliser les stratégies et les connaissances requises par la situation d’appréciation.

Comparer ses jugements et ses modes d’appréciation avec ceux d’autrui.

ENGLISH AS A SECOND LANGUAGE

· To interact orally in English

The student reacts to messages using strategies.

The student takes the initiative to transmit oral messages using strategies.

The student maintains oral interaction using strategies.

· To reinvest understanding of oral and written texts

The student prepares to listen to and read texts using strategies.

ARTS PLASTIQUES (suite)

· Réaliser des créations plastiques médiatiques

         (suite) :
Exploiter des gestes transformateurs et des éléments du langage plastique selon le message (2e et 3e cycles) et le destinataire.

Organiser les éléments résultant de ses choix selon le message (2e et 3e cycles) et le destinataire.

Finaliser sa réalisation médiatique.

Partager son expérience de création médiatique.
· Apprécier des œuvres d’art, des objets culturels du patrimoine artistique, des images médiatiques, ses réalisations et celles de ses camarades

Examiner une œuvre d’art, un objet culturel du patrimoine artistique, une image médiatique ou une réalisation plastique personnelle ou médiatique au regard d’éléments de contenu.

Examiner une œuvre d’art, un objet culturel du patrimoine artistique ou une image médiatique au regard d’aspects socioculturels (2e et 3e cycles).

Établir des liens entre ce que l’on a ressenti et ce que l’on a examiné.

Porter un jugement d’ordre critique ou esthétique.

Partager son expérience d’appréciation.

DANSE

· Inventer des danses

Exploiter des idées de création inspirées par une proposition.

Exploiter des éléments du langage de la danse et de technique du mouvement. 

Organiser les éléments de ses choix.

Finaliser sa réalisation.

Partager son expérience de création.

· Interpréter des danses

S’approprier le contenu chorégraphique de la danse.

Appliquer des éléments de technique du mouvement.

Exploiter les éléments expressifs inhérents à la danse.

Appliquer les règles relatives aux mouvements d’ensemble.

Partager son expérience d’interprétation.

· Apprécier des œuvres chorégraphiques, ses réalisations et celles de ses camarades

Examiner un extrait d’œuvre ou une réalisation chorégraphique au regard d’éléments de contenu.

Examiner un extrait d’œuvre chorégraphique au regard d’aspects socioculturels (2e et 3e cycles).

Établir des liens entre ce que l’on a ressenti et ce que l’on a examiné.

Porter un jugement d’ordre critique ou esthétique.

Partager son expérience d’appréciation.


ENGLISH AS A SECOND LANGUAGE (SUITE) :

The student demonstrates understanding of oral and written texts using strategies.

The student carries out meaningful takes using strategies.

· To write texts

The student prepares to write texts using strategies.

The student composes texts using strategies.

The student revises his or her texts using strategies.

FRANÇAIS, ACCUEIL

· Interagir en français

Adapter sa communication aux caractéristiques de la situation et à ses intentions, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Comprendre le sens d’un texte lu, vu ou entendu à partir d’éléments d’information explicites et implicites, en prenant appui sur son bagage de connaissances et d’expériences.

Réagir à un texte lu, vu ou entendu lors d’interactions variées.

Produire des textes variés dans diverses disciplines en prenant appui sur son bagage de connaissances et d’expériences.

· Se familiariser avec la culture de son milieu

S’initier à la culture scolaire.

Prendre conscience de la diversité culturelle.

Réagir à l’exploration de la culture francophone.

Mathématique, science et technologie

COMPÉTENCES ET COMPOSANTES DE LA COMPÉTENCE

MATHÉMATIQUE

· Résoudre une situation-problème mathématique

Décoder les éléments de la situation-problème.

Modéliser la situation-problème.

Partager l’information relative à la solution.

Appliquer différents stratégies en vue d’élaborer une solution.

Valider la solution.

· Raisonner à l’aide de concepts et de processus mathématiques

Cerner les éléments de la situation mathématique.

Mobiliser des concepts et des processus mathématiques appropriés à la situation.

MUSIQUE

· Inventer des pièces vocales ou instrumentales

Exploiter des idées de création inspirées par une proposition.

Exploiter des moyens sonores, des éléments du langage musical et de techniques.

Organiser les éléments résultant de ses choix.

Finaliser sa réalisation.

Partager son expérience de création.

· Interpréter des pièces musicales

S’approprier le contenu musical de la pièce.

Appliquer des éléments de techniques.

Partager son expérience d’interprétation.

Exploiter les éléments expressifs, inhérents à la pièce musicale.

Appliquer les règles relatives à la musique d’ensemble.

Partager son expérience d’interprétation.

· Apprécier des œuvres musicales, ses réalisations et celles de ses camarades

Examiner un extrait d’œuvre ou une réalisation musicale au regard d’éléments de contenu.

Examiner un extrait d’œuvre musicale au regard d’aspects socioculturels (2e et 3e cycles).

Établir des liens entre ce que l’on a ressenti et ce que l’on a examiné.

Porter un jugement d’ordre critique ou esthétique.

Partager son expérience d’appréciation.

Domaine du développement personnel et social

COMPÉTENCES ET COMPOSANTES 

DE LA COMPÉTENCE

ÉDUCATION PHYSIQUE ET À LA SANTÉ

· Agir dans divers contextes de pratique d’activités physiques

Analyser la situation en fonction des exigences du contexte.

Choisir des actions appropriées.

Exécuter des actions selon les exigences de la situation.

Évaluer sa démarche et ses résultats.

· Interagir dans divers contextes de pratique d’activités physiques

Collaborer à l’élaboration d’un plan d’action.

Participer à l’exécution du plan d’action.

Évaluer la réalisation du plan d’action.

· Adopter un mode de vie sain et actif

Analyser les effets de certaines habitudes de vie sur sa santé et son bien-être.


MATHÉMATIQUE (SUITE) :

· Communiquer à l’aide du langage mathématique
S’approprier le vocabulaire mathématique.

Établir des liens entre le langage mathématique et le langage courant.

Interpréter ou produire des messages à caractère mathématique.

SCIENCE ET TECHNOLOGIE

1ER CYCLE

· Explorer le monde de la science et de la technologie
Se familiariser avec des façons de faire et de raisonner propres à la science et à la technologie.

S’initier à l’utilisation d’outils et de procédés simples.

Apprivoiser des éléments des langages propres à la science et à la technologie.

2e ET 3e CYCLES

· Proposer des explications ou des solutions à des problèmes d’ordre scientifique ou technologique

Identifier un problème ou cerner une problématique.

Recourir à des stratégies d’exploration variées .

Évaluer sa démarche.

· Mettre à profit les outils, objets et procédés de la science et de la technologie

S’approprier les rôles et fonctions des outils, techniques, instruments et procédés de la science et de la technologie.

Relier divers outils, objets ou procédés technologiques à leurs contextes et à leurs usages.

Évaluer l’impact de divers outils, instruments ou procédés.

· Communiquer à l’aide des langages utilisés en science et en technologie
S’approprier des éléments du langage courant liés à la science et à la technologie.

utiliser des éléments du langage courant et du langage symbolique liés à la science et à la technologie.

Exploiter les langages courant et symbolique pour formuler une question, expliquer un point de vue ou donner une explication.

Planifier une démarche visant à modifier certaines de ses habitudes de vie.

S’engager dans une démarche visant à modifier certaines de ses habitudes vie.

Établir le bilan de sa démarche.

ENSEIGNEMENT MORAL

· Comprendre des situations de vie en vue de construire son référentiel moral
Analyser, dans son milieu, des situations de vie et les repères pour agir qui y sont associés.

Comparer les situations de vie et les repères pour agir de son milieu avec ceux d’autres cultures ou d’autres époques.

Préciser sa définition de valeurs à partir d’expériences vécues.

Justifier les repères pour agir qu’il retient.

· Prendre position, de façon éclairée, sur des situations comportant un enjeu moral
Expliquer la problématique morale.

Analyser la situation sous différents points de vue.

Imaginer des choix possibles et leurs conséquences.

Justifier son choix en fonction du mieux-vivre individuel et collectif.

· Pratiquer le dialogue moral
Reconnaître ses idées et ses convictions.

Manifester de la considération pour les autres.

Construire avec les autres des réponses à des questions morales.

Évaluer ce qui favorise ou gêne la réflexion commune.

Décrire en quoi son point de vue est confirmé ou modifié par le dialogue.

ENSEIGNEMENT MORAL ET 

RELIGIEUX CATHOLIQUE

· Apprécier la tradition catholique vivante
Explorer des récits de la tradition catholique vivante.

Analyser des récits de la tradition catholique vivante pour éclairer sa recherche de sens.

Considérer des éléments de la diversité religieuse et de courants humanistes pour enrichir sa réflexion.

Prendre position sur des éléments de la tradition catholique vivante.

DÉVELOPPEMENT PERSONNEL ET SOCIAL

· Prendre position, de façon éclairée, sur des situations comportant un enjeu moral
Définir l’enjeu moral.

Considérer différents référentiels.

Examiner des options et leurs effets possibles.

Justifier son choix à la lumière d’un référentiel.
Domaine de 

l’univers social

COMPÉTENCES ET COMPOSANTES

DE LA COMPÉTENCE

GÉOGRAPHIE, HISTOIRE ET ÉDUCATION À LA CITOYENNETÉ

1er cycle

· Construire sa représentation de l’espace, du temps et de la société

Évoquer des faits de la vie quotidienne d’ici et d’ailleurs, d’hier et d’aujourd’hui.

Reconnaître des caractéristiques d’un groupe en tant qu’organisation sociale.

Explorer des paysages d’ici et d’ailleurs, d’hier et d’aujourd’hui.

Comparer des paysages et des réalités sociales d’ici et d’ailleurs, d’hier et d’aujourd’hui.

Se repérer dans l’espace et dans le temps.

2e et 3e cycles

· Lire l’organisation d’une société sur son territoire

Situer la société et son territoire dans l’espace et dans le temps.

Établir des liens entre des caractéristiques de la société et l’aménagement de son territoire.

Établir des liens entre des atouts, des contraintes du territoire et l’organisation de la société.

Préciser l’influence de personnages ou l’incidence d’événements sur l’organisation sociale et territoriale.

Établir des liens de continuité avec le présent.

· Interpréter le changement dans une société et sur son territoire

Situer une société et son territoire dans l’espace et dans le temps à deux moments.

Relever les principaux changements survenus dans l’organisation d’une société et de son territoire.

Préciser des causes et des conséquences des changements.

Préciser l’influence de personnages ou l’incidence d’événements sur ces changements.

Justifier son interprétation des changements.

Dégager des traces de ces changements dans notre société et sur notre territoire.

· S’ouvrir à la diversité des sociétés et de leur territoire

Situer les  sociétés et leur territoire dans l’espace et dans le temps.

Dégager les principales ressemblances et différences entre les sociétés et entre les territoires.

Préciser des causes et des conséquences de ces différences.  

Prendre position face aux forces et aux faiblesses perçues des sociétés et de leur territoire.

Justifier sa vision de la diversité des sociétés et de leur territoire.

ENSEIGMENT MORAL ET RELIGIEUX PROTESTANT

· Apprécier l’influence de la Bible sur la culture dans une perspective protestant
Explorer des textes de l’Ancien et du Nouveau Testament.

Exprimer sa compréhension personnelle des textes bibliques.

Établir des liens entre des éléments de la Bible et des repères culturels.

Mettre en évidence l’importance de la Bible dans la culture.

· Agir de façon appropriée au regard du phénomène religieux
Explorer des traditions religieuses.

Dégager des comportements appropriés liés à la diversité religieuse.

Identifier des comportements appropriés.

Adopter des attitudes et des comportements respectueux.

· Prendre position de façon éclairée sur des situations comportant un enjeu moral
Reconnaître un enjeu moral.

Définir le problème rencontré.

Formuler des solutions et leurs conséquences possibles.

Considérer le point de vue des autres et les perspectives apportées par des référentiels religieux ou culturels.

Retenir un point de vue qu’il justifie.


Domaine des arts

COMPÉTENCES ET COMPOSANTES

DE LA COMPÉTENCE

ART DRAMATIQUE

· Inventer des séquences dramatiques

Exploiter des idées de création inspirées par une proposition.

Exploiter des éléments du langage dramatique, de techniques de jeu, de techniques théâtrales ou de modes de théâtralisation.

Organiser les éléments résultant de ses choix.

Finaliser sa réalisation.

Partager son expérience de création.

· Interpréter des séquences dramatiques
S’approprier le contenu dramatique de la séquence.

Partager son expérience d’interprétation.

Appliquer des éléments du langage dramatique, de techniques de jeu, de techniques théâtrales et de modes de théâtralisation.

Exploiter les éléments expressifs inhérents à la séquence dramatique.

Appliquer les règles relatives au jeu d’ensemble.

Partager son expérience d’interprétation.

· Apprécier des œuvres théâtrales, ses réalisations et celles de ses camarades
Examiner un extrait d’œuvre théâtrale ou une réalisation dramatique au regard d’éléments de contenu.

Examiner un extrait d’œuvre théâtrale au regard d’aspects socioculturels (2e et 3e cycles).

Établir des liens entre ce que l’on a ressenti et ce que l’on a examiné.

Porter un jugement d’ordre critique ou esthétique.

Partager son expérience d’appréciation.

ARTS PLASTIQUES

· Réaliser des créations plastiques personnelles

Exploiter des idées de création inspirées par une proposition.

Exploiter des gestes transformateurs et des éléments du langage plastique.

Organiser les éléments résultant de ces choix.

Finaliser sa réalisation.

Partager son expérience de création.

· Réaliser des créations plastiques médiatiques

Exploiter des idées de création inspirées par une proposition de création médiatique.
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